
Niral Aris 

Diplomate en chef, délégation de Baleyworld 
 
Vous êtes un diplomate de carrière de Baleyworld, le plus ancien et le plus grand des mondes Settlers. 

Bien que récent comparé aux mondes Spacer - il a été fondé il y a un peu plus d'un siècle - Baleyworld 

est déjà plus grand que Aurora, le plus grand monde Spacer, et devient un pouvoir avec lequel il faut 

compter. La politique étrangère de Baleyworld est de devenir la principale puissance dans l'espace 

habité. Cette conférence diplomatique offre une chance de consolider ce leadership… ainsi que votre 

carrière. 

L'enjeu est important. En raison des progrès de la technologie minière et de la découverte de 

meilleures ressources ailleurs, le monde minier d'Echo n'est plus économiquement viable. Le 

conglomérat minier de Baleyworld, qui a financé la colonie, a coupé ses investissements et 

l'immigration s'est tarie. Sans nouveaux colons, l'effort de terraformation d'Echo échouera. Même s’il 

y en aura sans doute quelques-uns qui s'accrocheront dans des habitats artificiels, la majeure partie de 

la population sera obligée de déménager ailleurs. La question est devenue politiquement controversée 

sur Baleyworld avec des appels au sein de la population pour sauver la colonie. Cependant le 

gouvernement est réticent à intervenir pour soutenir une colonie défaillante sans avenir économique. 

Le Dr Maloon Roth a récemment proposé une troisième alternative: accepter les colons du monde 

Spacer de Persephone. Echo a besoin de gens pour poursuivre son effort de terraformation, et les 

Perseponiens ont besoin d'un foyer pour échapper à leur crise environnementale. Ensemble, les deux 

mondes peuvent résoudre les problèmes les uns des autres. 

Même si vous reconnaissez que ce sera difficile et qu'il y aura beaucoup de détails à éliminer, vous 

croyez que le plan du Dr Roth pourrait fonctionner. Plus important encore, le soutenir permet à 

Baleyworld de démontrer son leadership sur les étoiles. En conséquence, le gouvernement Baleyworld 

a offert de participer aux pourparlers. Votre objectif en tant que chef de la diplomatie est de consolider 

ce leadership en réunissant les deux parties et de faire en sorte qu'un accord soit conclu. Le contenu 

réel de l'accord est sans importance - ce qui compte, c'est que tout le monde sache que Baleyworld l'a 

fait. 

Le plus grand obstacle à la conclusion d'un accord est probablement celui des robots. En tant que 

diplomate interstellaire, vous avez rencontré de nombreux robots et vous les considérez comme des 

êtres fondamentalement décents, supérieurs à bien des égards aux humains. Mais la société des Settlers 

n'est pas aussi éclairée et les considère comme des concurrents sous-humains qui risque de les mettre 

sur la touche. Vous devrez donc soit persuader les Echos d'accepter des robots sur leur monde, soit 

persuader les Perseponiens de les abandonner, avec un nombre limité ou une élimination graduelle 

comme positions de compromis possibles. Vous n'avez pas encore une idée de la position actuelle des 

deux partis et de jusqu'où ils sont prêts à aller pour parvenir à un compromis, alors votre tâche initiale 

sera de le savoir, afin que vous puissiez les rapprocher. 

Les Spacers seront probablement préoccupés par le risque de maladie. Quand les mondes Spacer ont 

été colonisés, une quarantaine soigneuse leur a permis de ne pas apporter les maladies de la Terre avec 

eux. Par conséquent, les Spacers n’ont maintenant plus aucune immunité naturelle aux maladies 

communes de la terre. Vous pensez pouvoir les rassurer grâce à des vaccinations de masse, et les 

scientifiques de Baleyworld ont récemment développé un rappel du système immunitaire prometteur 

qui devrait grandement réduire le risque d'épidémies. Votre gouvernement propose de le mettre 

gratuitement à la disposition des Perseponiens dans un esprit de coopération. 

Vous êtes également curieux de savoir comment les Perseponiens vont faire face à la situation s'ils 

sont forcés d'abandonner leurs robots. Les robots permettent aux Spacers de mener une vie de luxe 

oisif, libéré de la corvée de devoir gérer une économie réelle. Comment vont-ils faire face si cela leur 

est enlevé? Peuvent-ils travailler? Est-ce qu'ils comprennent même le concept? Vous pourrez peut-être 

obtenir des réponses des délégués présents à la conférence. 



Trois jours avant la conférence, le navire de la colonie Hadès a explosé dans les chantiers de 

construction. Heureusement, aucun humain n'a été blessé, mais l’explosion est largement suspectée 

d'être un acte de sabotage (bien qu'il y ait un désaccord quant à savoir qui d’Echo, de Baleyworld ou 

d’Aurora est responsable). Selon qui est blâmé, il pourrait y avoir un risque de guerre entre les Spacers 

et les Settlers. Vous savez que votre propre gouvernement n'est pas responsable, alors vous devez aller 

au fond des choses, tout en évitant pour l’instant toute perspective de guerre qui nuirait à l’accord. 

BUTS 

En tant que chef de la diplomatie de Baleyworld, vous voulez avant tout défendre les intérêts de votre 

monde natal ainsi que votre carrière. 

Au début de la conférence vous pensez que la solution pacifiste est la meilleure solution et vous 

voulez : 

 Convaincre les deux partis à coopérer ensemble, tout en vous assurant d’être au centre de 

l’accord. 

 Trouver ce qui est arrivé au vaisseau de colonisation et s’assurer à que cela ne mène pas à la 

guerre. 

 Savoir ce que les Spacers feront sans les robots et s’ils seront prêts à travailler. 

RELATIONS 

Dr Maloon Roth: Le plan de coopération était son idée, alors il devrait vous aider à réunir les parties. 

R. App Elby: Vous avez vu sur d'autres mondes Spacer comment les conseillers robots peuvent 

exercer une influence subtile. Les persuader peut-être la clé pour persuader les Perseponiens. 

Gal Anders: Le chef de la délégation Echo. Vous l’avez vus sortir du dîner de la conférence hier soir 

pour une raison quelconque. 

Jo Ervi: À la tête de l'Union des mineurs d'Echo, il sera probablement la principale source 

d'opposition à l'utilisation du travail robotisé sur Echo. 

Kaj Millaw: Représente le conglomérat minier de Baleyworld une des plus puissantes entreprises des 

mondes Settler. Il est probablement à la recherche d'un profit d'une manière ou d'une autre. Comme le 

conglomérat possède encore les mines d’Echos, il peut être un moyen de pression dans les 

négociations. 

Aal Lee: Vous avez traité avec Lee par le passé et vous avez trouvé qu'il s'agissait d'un négociateur 

honorable et éthique qui cherche le meilleur résultat. Comme vous, il est là pour agir en tant que 

négociateur. 

Vill Shal: L’autre délégué des Aurorans, il a publiquement dénoncé le plan Roth. Vous ne savez pas 

pourquoi il a été autorisé à assister aux discussions. 


